Hội Cơ học Việt Nam

Olympic Cơ học Toàn Quốc

----oo----
QUY ĐỊNH VỀ TỔ CHỨC THI ĐỐI VỚI MÔN

 ỨNG DỤNG TIN HỌC TRONG CƠ HỌC
1. Phạm vi và đối tượng áp dụng
- Văn bản này áp dụng cho các thí sinh tham gia kỳ thi Olimpic Cơ học 2014 cho môn thi Ứng dụng tin học trong Cơ học (Cơ lý thuyêt, Nguyên lý máy, Chi tiết máy).

- Quy định này chỉ áp dụng đối với phần thi trực tiếp trên máy tính, riêng phần thi viết (nếu có) trong môn thi Ứng dụng tin học trong Cơ học vẫn áp dụng theo quy chế thi giống như các môn thi viết trước đây.
- Các thắc mắc, kiến nghị xin liên hệ trực tiếp với Trưởng ban tổ chức kỳ thi Olympic cơ học toàn quốc hoặc Trưởng tiểu ban Ứng dụng tin học trong Cơ học.

- Các tổ chức, đơn vị, cá nhân liên quan đến kỳ thi chịu trách nhiệm thực hiện đúng quy định này trước Ban tổ chức Olympic Cơ học toàn quốc.
2. Quy định về sử dụng máy tính dự thi
2.1. Đối với môn thi theo cá nhân.

- Các thí sinh thi môn Nguyên lý máy và Cơ lý thuyết:

+ Nếu cùng trường sẽ được đánh số bố trí ngồi cách xa nhau.
+ Máy tính do trường đăng cai cài đặt các phần mềm theo yêu cầu của Ban tổ chức, trước khi thi thí sinh có một ít thời gian để kiểm tra máy. Nếu gặp trục trặc phải báo ngay cho giám thị coi thi. Mọi trục trặc trong khi thi thí sinh tự chịu trách nhiệm.      
2.2. Đối với môn thi theo nhóm
- Các thí sinh thi môn Chi tiết máy phải thi theo nhóm:

+ Mỗi một nhóm được bố trí ngồi chung, hai nhóm cùng trường phải ngồi cách xa nhau.

+ Máy tính do trường đăng cai cài đặt các phần mềm theo yêu cầu của Ban tổ chức, trước khi thi nhóm thí sinh có một ít thời gian để kiểm tra máy. Nếu gặp trục trặc phải báo ngay cho giám thị coi thi. Mọi trục trặc trong khi thi thí sinh tự chịu trách nhiệm.  
+ Các đội UDTH Chi tiết máy phải đăng ký đội trưởng (chịu trách nhiệm nhận vị trí làm việc của nhóm và ký nhận lúc sao lưu bài thi của đội – các thành viên khác sẽ ký sau).

+ Bài thi của nhóm bắt buộc thí sinh phải lưu trên máy chủ, máy chủ sẽ do các giám thị (GT) quy định trực tiếp cho nhóm. GT3 chỉ cho phép đội trưởng sao lưu dữ liệu trong thư mục đúng tên quy định cho Ban tổ chức.

+ Việc chia sẻ dữ liệu trong cùng một nhóm được thực hiện bằng mạng nội bộ của phòng máy. Nếu gặp trục trặc, ban tổ chức sẽ hỗ trợ 1 USB (chỉ được sử dụng USB của ban tổ chức) cho 1 nhóm hoặc có thể hỗ trợ thêm khác.

- Lưu ý: Ban tổ chức không khuyến khích hình thức trao đổi dữ liệu bằng USB, các đội cần liên hệ thử máy trước tại đơn vị đăng cai để có thể được hướng dẫn thêm về việc chia sẻ dữ liệu bằng mạng nội bộ.
3. Quy định về tên thư mục lưu dữ liệu của thí sinh
3.1. Đối với môn thi theo cá nhân.
- Bài thi của thí sinh khi nộp cho giám thị thì bắt buộc thí sinh phải lưu trên máy tính mà thí sinh đang làm.

- Vị trí lưu thư mục vào ổ cứng của máy tính sẽ do giám thị quy định và thông báo trước toàn thể thí sinh.

- Quy định về tên các thư mục để lưu dữ liệu trên máy tính: 


+ Môn Ứng dụng tin học trong Cơ lý thuyết: Các thư mục sẽ được đặt tên như sau:

“Olympic2014_Colythuyet_Số báo danh của thí sinh(gồm chữ UDCLT và 2 chữ số)”. Ví dụ thư mục của thí sinh có số báo danh UDCLT03 sẽ là: Olympic2014_Colythuyet_UDCLT03

+ Môn Ứng dụng tin học trong Nguyên lý máy: Các thư mục sẽ được đặt tên như sau: “Olympic2014_Nguyenlymay_Số báo danh của thí sinh (gồm chữ UDNLM và 2 chữ số)”. Ví dụ thư mục của thí sinh có số báo danh UDNLM14 sẽ là: Olympic2014_Nguyenlymay_UDNLM14 
3.2. Đối với môn thi theo nhóm
- Bài thi của nhóm thí sinh khi nộp cho giám thị thì bắt buộc thí sinh phải lưu trên máy chủ, máy chủ và vị trí lưu thư mục sẽ do giám thị quy định trực tiếp cho nhóm - có chữ “máy chủ”. Đội trưởng là người sẽ làm việc trực tiếp với giám thị khi sao lưu dữ liệu và sẽ chịu trách nhiệm chính khi tiến hành lưu trữ thông tin.   
- Quy định về tên các thư mục để lưu dữ liệu trên máy chủ:


+ Môn Ứng dụng tin học trong Chi tiết máy: Các thư mục sẽ được đặt tên như sau: “Olympic2014_Chitietmay_Số báo danh của nhóm(gồm 2 chữ và 1 số)”. Ví dụ thư mục của nhóm có số báo danh BK1 sẽ là: Olympic2014_Chitietmay_BK1.
- Lưu ý: Tất cả các các thư mục trên sẽ do từng thí sinh (nếu thi cá nhân) hoặc đội trưởng (nếu thi theo nhóm) trực tiếp tạo trên máy tính và đặt tên. 
4. Quy định về lưu kết quả thi của các đội và thí sinh

4.1. Quy định chung
- Kết quả thi của các thí sinh (hoặc nhóm thí sinh) sẽ được lưu trong thư mục của mình trên máy thi (hoặc máy chủ) theo quy tắc 3, Thí sinh tự chịu trách nhiệm về dữ liệu và việc lưu dữ liệu trong thời gian làm bài. Nếu xảy ra sự cố (như cúp điện đột xuất…) Ban tổ chức sẽ quyết định thời gian các thí sinh được làm thêm (nhưng không quá 15 phút).
- Khi hết giờ làm bài tất cả các thí sinh sẽ: tắt hết chương trình (phần mềm ứng dụng), không tắt máy tính, đi ra và đợi ngoài phòng thi. Sau đó giám thị 1 sẽ gọi đội trưởng / thí sinh vào phòng thi theo thứ tự số báo danh để thí sinh chép kết quả vào ổ đĩa của Ban tổ chức.
- Việc chép dữ liệu của mỗi phòng thi sẽ được 02 giám thị (giám thị 2 và giám thị 3) chịu trách nhiệm giám sát thí sinh. 
- Sau khi trực tiếp chép vào 2 ổ đĩa của Ban tổ chức, thí sinh đó sẽ ký xác nhận về “Số file; tổng dung lượng…” của thư mục kết quả (thư mục: Olympic2014_...Số báo danh) của mình vào biên bản rồi đi ra ngoài. Riêng môn thi theo nhóm thì đội trưởng ký trước sau đó các thí sinh còn lại sẽ ký sau.
- Dữ liệu mà các đội/thí sinh không đặt trong thư mục Olympic2014_...Số báo danh và có ký hiệu không đúng như yêu cầu sẽ không được chép vào USB lưu kết quả của giám thị. 
4.2. Quy định về cách tổ chức dữ liệu của các đội/thí sinh
4.2.1. Môn thi ƯDTH trong Cơ lý thuyết: 
Phần bài làm trên máy tính.

Các file kết quả được lưu trong thư mục Olympic2014_...Số báo danh  trên máy tính thi như đã tạo và được tổ chức theo quy định sau:

+ Bài làm của mỗi câu (mỗi ý) được lưu trùng với tên câu (ý) dưới dạng tiếng việt không dấu. Ví dụ:

	STT
	Câu / Ý
	Chương trình chạy
	Tên file đầy đủ(cả phần đuôi mở rộng)
	Thư mục lưu

	1
	Câu 1
	Microsoft Excel
	Cau_1.xls
	Olympic2014_...Số báo danh

	2
	Câu 2 phần a
	Maple 
	Cau_2_a.mws
	Olympic2014_...Số báo danh

	3
	Câu 2 phần b
	Matlab
	Cau_2_b.mat
	Olympic2014_...Số báo danh

	…
	…
	…
	…
	Olympic2014_...Số báo danh


+ Ngoài phần dữ liệu tin học, phần thi ứng dụng tin học cho môn Cơ lý thuyết có thể bao gồm cả phần viết trên giấy, quy chế thi và các nộp bài thi giấy giống như phần thi viết buổi sáng.
4.2.2. Môn thi ƯDTH trong Nguyên lý máy: Các file kết quả được lưu trong thư mục Olympic2014_...Số báo danh  trên máy tính thi như đã tạo và được tổ chức theo quy định sau:

+ Bài làm của mỗi câu (mỗi ý) được lưu trùng với tên câu (ý) dưới dạng tiếng việt không dấu. Ví dụ:

	STT
	Câu / Ý
	Chương trình chạy
	Tên file đầy đủ(cả phần đuôi mở rộng)
	Thư mục lưu

	1
	Câu 1
	Inventor – dạng bản vẽ lắp
	Cau_1.iam
	Olympic2014_...Số báo danh

	2
	Câu 2 phần a
	GeoGebra
	Cau_2_a.ggb
	Olympic2014_...Số báo danh

	3
	Câu 2 phần b
	Cabri 3D
	Cau_2_b.cg3
	Olympic2014_...Số báo danh

	4
	Câu 3

phần a 
	Microsoft Excel
	Cau_3_a.xls
	Olympic2014_...Số báo danh

	5
	Câu 4
	Inventor – xuất file video
	Cau_4.avi
	Olympic2014_...Số báo danh

	…
	…
	…
	…
	...


4.2.3. Môn ƯDTH trong Chi tiết máy: các file kết quả được tổ chức sao lưu vào thư mục: Olympic2014_...Số báo danh  theo quy định sau:

	STT
	Kiểu file
	Tên file sẽ phải lưu
	Thư mục lưu

	1
	Thuyết minh (trình tự tính toán sơ bộ và trên phần mềm chuyên dụng)
	Olympic2014.doc

Olympic2014.pdf
	Olympic2014_...Số báo danh

	2
	File mô hình 3D chi tiết
	Banhrang.ipt

Truc.ipt

Olan.ipt

…
	Olympic2014_...Số báo danh

	3
	Mô hình lắp 3D cụm chi tiết
	Olympic2014.iam
	Olympic2014_...Số báo danh

	
	Các file kết quả tính toán thu được trên phần mềm Autodesk Inventor 
	Olan1.pdf

Olan2.pdf

Truc1.pdf

Truc2.pdf

Banhrang1.pdf

Banhrang2.pdf

…
	Olympic2014_...Số báo danh

	.
	….
	…..
	Olympic2014_...Số báo danh


Chú ý:  Phần đuôi mở rộng của tên file thì tự chương trình sẽ thêm vào khi lưu, do vậy các thí sinh khi lưu chỉ cần ghi tên file không gồm phần đuôi mở rộng.


  Ban giám khảo chỉ chấm những file ghi đúng theo quy định (về tên gọi và đường dẫn).
            Thí sinh cần kiểm tra kỹ các file mà mình lưu trong thư mục của mình tránh tình trạng sao lưu trùng lặp hoặc đặt tên file không đúng yêu cầu sẽ gây khó khăn cho quá trình xử lý kết quả và chấm thi sau này.

           Cán bộ chấm thi có thể từ chối chấm những file dữ liệu nếu lưu trữ không đúng tên theo quy định.

5. Quy định về các tài liệu mang vào phòng thi
- Được phép máy tính bấm tay (CASIO; FX500, ... - máy không có thẻ nhớ).

- Được phép đem bút viết, bút chì, thước kẻ và tẩy.

- Đối với mỗi đội thi Chi tiết máy: Được phép đem các tài liệu: “Thiết kế hệ dẫn động Cơ khí” tác giả Trịnh Chất – Lê Văn Uyển, tập 1 & 2. Chú ý sách phải đảm bảo nguyên trạng, không được ghi / phô tô sẵn các hình vẽ và công thức khác vào.
- Không được đem các thiết bị có khả năng thu phát sóng, truyền tin vào phòng thi.
- Ban tổ chức sẽ phát giấy nháp giấy viết cho thí sinh.
6. Giám thị và kỹ thuật viên
- Mỗi phòng thi yêu cầu có 03 giám thị (GT) và kỹ thuật viên, trong đó nhiệm vụ được quy định như sau:

+ GT1: Là người chịu trách nhiệm cao nhất, GT1 sẽ nhận đề thi từ Ban chỉ đạo kết hợp GT2 và GT3 quản lý phòng thi. GT1 trực tiếp kiểm tra đối chiếu toàn bộ giấy tờ theo yêu cầu (thẻ SV, CMND) của thí sinh.

+ GT2 và GT3 (là các kỹ thuật viên): Giúp GT1 và xử lý các sự cố về phần mềm và mạng sử dụng cho kỳ thi nhưng không được phép can thiệp cũng như giải thích dưới bất kỳ hình thức nào cho thí sinh những thông tin về đề thi. GT2 và GT3 cũng là người giám sát và hướng dẫn thí sinh sao lưu dữ liệu kết quả (chép thư mục Olympic2014_...Số báo danh của thí sinh/nhóm vào USB, sau đó kiểm tra về số file, dung lượng của thư mục trên máy tính và thư mục trong USB có giống nhau không (có sự chứng kiến của sinh viên) sau đó yêu cầu thí sinh ký vào biên bản giao nhận kết quả (số file và dung lượng).
- Yêu cầu nghiệp vụ với các giám thị:


+ GT1 – Giảng viên của trường đăng cai.


+ GT2 – Am hiểu về các phần mềm mà các thí sinh đang sử dụng trong phòng thi, là người trực tiếp xử lý các sự cố về phần mềm.

+ GT3 – Am hiểu về mạng, là người trực tiếp sao lưu dữ liệu từ thí sinh, xử lý các sự cố về hệ điều hành và phần cứng của máy tính. 
7. Yêu cầu về phòng máy và thiết bị lưu trữ

- Tất cả các máy đã được đánh số sẵn (các máy cùng nhóm sẽ có ký hiệu nhóm).

- Các máy phải được cài đặt đồng hồ thời gian chính xác với ngày giờ thực tế.

- Phòng thi của môn Ứng dụng tin học cho môn Chi tiết máy phải đảm bảo dự phòng đủ số USB cần thiết cho các nhóm nếu việc chia sẻ mạng nội bộ bị trục trặc.  
- Đối với việc lưu trữ bài thi sau khi kết thúc, mỗi môn thi Ban tổ chức tại các đơn vị đăng cai phải có 03 USB, mỗi USB có dung lượng 8GB. Trong đó: 01 USB sẽ dùng để giám thị chép dữ liệu của các thí sinh. Sau khi chép xong hết sẽ sao lưu ra các 02 USB còn lại.
- 03 USB của mỗi môn thi sẽ được tổ chức như sau:


+ USB1: Gửi trực tiếp bằng đường bưu điện cho Trưởng ban tổ chức kỳ thi.

+ USB2: Trường đăng cai lưu trữ.

+ USB3: Trưởng Tiểu ban ứng dụng tin học lưu trữ.
- 03 USB của mỗi môn thi sẽ phải niêm phong, ghi chú cụ thể để tránh nhầm lẫn và được đặt tên như sau:


+ Môn ƯDTH trong Chi tiết máy: 3 USB có tên là Olympic_Chi tiết máy_2014

+ Môn ƯDTH trong Nguyên lý máy: 3 USB có tên là Olympic_Nguyên lý máy_2014

+ Môn ƯDTH trong Cơ lý thuyết:
3 USB có tên là Olympic_Cơ lý thuyết_2014
8. Tổ chức thi

- Trước giờ thi khoảng 30 phút, tất cả giám thị phải có mặt tại hội đồng thi để sinh hoạt quy chế thi, nhận phân công trách nhiệm cụ thể cùng các giấy tờ, vật tư phục vụ cho buổi thi.

- Khi về phòng thi, GT3 kiểm tra lại toàn bộ hệ thống máy tính của phòng thi. GT1 và GT2 sẽ đánh số báo danh cho thí sinh (hoặc nhóm thí sinh), gọi tên (kiểm tra thẻ sinh viên – giấy tờ tùy thân khác) cho toàn bộ số sinh viên vào phòng thi.

- Các GT thông báo và hướng dẫn cho thí sinh lại một lần nữa quy chế thi này cùng các lưu ý khác.
- Bắt đầu phát đề thi và cho thí sinh làm bài theo đúng giờ quy định. Sau khi phát đề thi xong, GT2 và GT3 bao quát toàn bộ phòng thi, GT1 đến từng thí thí sinh (hoặc nhóm thí sinh) kiểm tra lại thẻ sinh viên (hoặc giấy tờ tùy thân) 1 lần nữa.

- GT2 và GT3 sẽ xử lý các sự cố về phần mềm và mạng sử dụng cho kỳ thi khi có yêu cầu từ thí sinh nhưng không được phép can thiệp cũng như giải thích dưới bất kỳ hình thức nào cho thí sinh những thông tin về đề thi và cách làm bài thi.
- Thí sinh không được phép rời phòng thi trước khi nộp bài, nếu gặp trường hợp bất khả kháng, thì các GT nhờ giám sát bên ngoài hỗ trợ tránh tình trạng các thí sinh ra ngoài trao đổi bài với nhau.

- Khi hết giờ thi, các GT yêu cầu thí sinh rời phòng thi ra ngoài, sau đó GT1 cho từng thí sinh (hoặc đội trưởng) theo thứ tự vào phòng thi sao chép dữ liệu (như điều 4). Tất cả các thí sinh chỉ được phép ra về sau khi toàn bộ bài thi đã được các GT lưu trữ xong.

- Sau khi lưu trữ bài thi và kiểm tra tất cả mọi biên bản, giấy tờ liên quan xong; cả ba GT cùng nhau đem kết quả thi bàn giao cho Ban tổ chức thi tại các cơ sở đăng cai.

- Dữ liệu bài thi sẽ được Ban tổ chức tại các cơ sở chuyển cho Ban tổ chức Olympic cơ học toàn quốc (theo điều 7).
- Việc giám sát kỳ thi sẽ do Trưởng Ban tổ chức Olympic cơ học toàn quốc, Trưởng tiểu ban ứng dụng tin học và Trưởng các cơ sở đăng cai phân công thực hiện.

- Trong quá trình thi, tất cả các tình huống phát sinh ngoài thẩm quyền xử lý, các GT báo ngay cho giám sát và Trưởng điểm thi để xin ý kiến chỉ đạo kịp thời.

- Do tính chất đặc thù, toàn bộ mọi dữ liệu bài thi sau khi niêm phong chỉ có thể được kiểm tra và xử lý bởi Trưởng Ban tổ chức Olympic cơ học toàn quốc hoặc Trưởng tiểu ban ứng dụng tin học.

9. Chấm thi
- Đến ngày chấm thi, các USB dữ liệu (còn dấu niêm phong) từ các đơn vị đăng cai và các biên bản kèm theo được bàn giao trực tiếp cho Trưởng tiểu ban chấm thi.

- Trưởng tiểu ban chấm thi sẽ thực hiện việc tạo phách và phân phối bài thi cho các cán bộ chấm thi trên cơ sở hạn chế tối đa việc cán bộ chấm thi chấm thi cho chính thí sinh trường mình đang công tác.

- Trưởng tiểu ban chấm thi sẽ họp toàn thể các cán bộ chấm thi để thống nhất lại một lần nữa tất cả các phương án chấm thi và đáp án thi.

- Các cán bộ chấm thi khi nhận bài thi phải kiểm tra rõ các thông tin về dung lượng mà bài thi mình đang chấm. Nếu phát hiện có sự sai khác so với biên bản bàn giao thì phải báo ngay cho Trưởng tiểu ban chấm thi

- Các bài thi không được có ký hiệu hay ký tự nào thể hiện thông tin cá nhân. Những bài thi do vô tình hay nghi ngờ để lộ thông tin cá nhân sẽ phải được đưa ra chấm tập trung theo đúng quy chế.

- Trong quá trình chấm thi, nếu phát sinh những yếu tố mới, Trưởng tiểu ban chấm thi sẽ trực tiếp xem xét giải quyết và chịu trách nhiệm cuối cùng cho kết quả của bài thi.

- Tất cả các bài thi đã được chấm theo danh sách do Trưởng tiểu ban tạo phách giao đều phải có chữ ký của 2 cán bộ chấm thi. Những bài thi đạt điểm cao đem xét giải cần thiết có thể phải có sự thống nhất của toàn hội đồng chấm thi của tiểu ban hoặc Trưởng tiểu ban của môn học đó.
10. Xử lý vi phạm và điều khoản thi hành
- Tất cả các vi phạm của thí sinh dự thi tùy theo mức độ sẽ được xử lý theo quy định của Ban tổ chức Olympic cơ học toàn quốc.

- Quy định này bắt đầu áp dụng từ năm 2014, tất cả các trường tham dự cần phổ biến rộng rãi quy định này cho các thí sinh tham gia dự thi phần ứng dụng tin học.
- Trong quá trình thực hiện, quy định này có thể sẽ được điều chỉnh, bổ sung nhằm đáp ứng các thay đổi có tính khách quan về công tác tổ chức thi.

- Tất cả những điều chỉnh, thay đổi (nếu có) xảy ra trong quá trình thi phải được sự cho phép của Trưởng ban tổ chức kỳ thi Olympic cơ học toàn quốc hoặc Trưởng tiểu ban Ứng dụng tin học.
                                                                     Hà Nội, Ngày 12 tháng 04 năm 2014                  

